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Program PowerPoint - prezentace II

Dokonci rozpracovanou prezentaci na zvolené téma (Moje mésto, Moje
Skola). Minulé cviceni bylo ukonceno vloZenim pozadi snimkii. Nyni
zbyva vloZzit prechody a animace a nastavit prezentaci.

A. Prechody a animaceslouzi k zatraktivnéni prezentace. Jedna se o pohyblivé

efekty, které se tykaji bul’ celého snimku pi‘echody nebo jednotlivych objekii
na snimku (texty, obrazky, grafy) -animace.

Postup:

1. V hlavni nabidce zvolPrezentace/Rechod snimkua otewe se podokndPi‘echod
snimku, kde si vyber prechod snimku. Zvoleny echod mizes pouzit na aktualni

snimek nebo zvolitPouzit u vSechVybrany piechod Ize jedt upravit v MoZnosti
efektu (obrazek¢.1).
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2. Vloz animacijednotlivych polozek. V hlavni nabidce zvoPrezentace/Animace
(obrazek¢.2). VyzkouSej animovat nejprve tvodni snimek. Kliki na nadpis a
v nabidce zvol animaci, kterou pouzije$ (nabidka amaci — viz obrazeké. 3).
Animaci miazes$ dale upravovat Woznosti efektu Podobnym zpisobem provel’
animaci podnadpisu. Dle svého uvazeniie$ animovat nap. fotografie

v dalSich snimcich své prezentace.
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B. Nastaveni prezentace

Postup:

1. V hlavni nabidce zvolPrezentace/Nastavit prezentaevoltyp prezentace Automatické

prohlizeni, ozna® Zobraz snimky — VSechnyirechod na dalSi snimek —&sovanim

je-li k dispozici(obrazeké. 4)
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Kiiknutim vioZite poznamky.

2. Nyni je nutné piifadit ke snimkiam v prezentaci¢asovani
V hlavni nabidce zvolPrezentace/ Rechod snimkwe volké Piejit na snimekoznat
obé moznosti:: PFi klepnuti na mysa Automaticky po- zde zadeias, po kolika
vtefinach se znéni snimek, nagr. 00:05 (5 vté&in) a klikni na volbu PouZzit u vSech

snimki (obrdzek¢. 5).
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Casovani Ize vyzkouSet v nabidderezentace/Nastavit prezentaci / Vyzkou&sovani.
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